Informatik an der
Humboldtschule

Informatik als Wahlunterricht
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Informatik an der
Humboldtschule

Warum , Informatik™?7??

— Informatik ist Alltag!

— Heranfuhren an neue Medien

— Angst vor Technik nehmen

— Verstehen, was passiert

— Verantwortungsbewusster Umgang
— Informatik ist Zukunft!
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Informatik an der
Humboldtschule

Selbst bestimmen was passiert

Heranfuhren an Informatik
Interessante Themen aus vielen Bereichen

— Gestalten « @@@J;“
=P
TA

— Anwenden
— Programmieren

Keine Einzelkampfer
Arbeiten im Team
- Kein Zock-WU!
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Q Informatik an der
Humboldtschule
Fur wen ist es geeignet?

- Ein Fach fur jeden!
— Anfanger
— Profis
— Madchen
— Jungen

 Keine Voraussetzung fur Informatik in der
Oberstufe
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Q Informatik an der
Humboldtschule
Voraussetzung

« Gut ware
— Eine Portion Neugier
— Interesse am Thema
— Eigener Rechner zu Hause
— USB Stick zum Speichern eigener Daten
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Informatik an der
Humboldtschule
Anwenden

* Welchen Computer soll ich kaufen?
— Die Teile eines Computers
— Aufbau und Funktion bestimmter Hardware
— Interne Prozesse verstehen

- Excel
— Vertiefung und Spezialisierung

* Access
— Aufbau einfacher Datenbanken
— Erstellen von Abfragen und Formularen
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Informatik an der
Humboldtschule

Gestalten

*  Prasentationstechnik
— Projektartige Arbeit mit Prasentationssoftware

— Multimediale Inhalte

« HTML - Seiten

— HTML-Code

— Anfertigen einer Website zu einem interessanten
Thema

— Einbetten von HOTPotatoes und HTML-Java @
Seiten in eine Website

20.05.2010 Humboldtschule Bad Homburg



Q Informatik an der
Humboldtschule
Programmieren

* Von der Idee zum Programm
— Problemanalyse, Design und Umsetzung
— Arbeiten mit
- Java-Hamster
 Scratch
* Netlogo
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Informatik an der
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Informatik an der
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Scratch
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Informatik an der
Humboldtschule

Viele Dank fur die Aufmerksamkeit
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